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1. Цель дисциплины: 

Формирование у магистранта комплекса высоких профессиональных компетенций в 
области дизайн-проектирования, основанных на глубоком владении современными 
методами и технологиями проектирования; воспитание специалиста креативного 
мышления, способного быть не только исполнителем, но и инициатором и руководителем 
проектной деятельности в дизайне. 

2. Задачи дисциплины:  

 Осмысление выбранной проблематики дизайна, как научно-практической задачи в 
проектной деятельности; 

 Формирование способности создания проектных концепций дизайнерских эко-
систем; 

 Обучение методике создания проектной эко-системы на основе изучения  
социальных и функциональных проблем общества средствами дизайна; 

 Овладение методикой дизайн-проектирования сложных эко-систем с 
использованием SWOT-анализа, согласно сложившимся отраслевым нормам и 
технологиям проектной деятельности; 

3. Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: 

 УК-2. Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла 

 ОПК-3. Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать 
набор возможных решений и научно обосновать свои предложения при 
проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические 
потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, 
среда, полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать 
креативные идеи 

 ОПК-2. Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и 
обобщать результаты научных исследований; оценивать полученную информацию; 
выполнять отдельные виды работ при проведении научных исследований с 
применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; 
приобретать и использовать в практической деятельности новые знания и умения; 
участвовать в научно-практических конференциях; делать доклады и сообщения 

 ПК-1. Способен создавать сложные комплексные художественные и дизайн-
проекты; находить креативные решения открытых проблем в дизайне; 
вырабатывать оригинальный подход с выраженным авторским мировоззрением к 
проектам различного назначения и большой социальной значимости; 
прогнозировать и формировать парадигму дизайна ближайшего будущего.     



 ПК-3. Способен применять экономические знания и инструменты в прикладной 
деятельности в области дизайна; оформлять комплекс проектной и финансовой 
расчётной документации; создавать бизнес-план проекта в области дизайна. 

 ПК-4. Способен осуществлять разработки технологической документации, 
образцов, прототипов, для промышленного, полиграфического производства и 
креативной индустрии; планировать и организовать производственный процесс 
макета, модели, прототипа, промышленного образца с использованием 
производственного комплекса студии, мастерской, предприятия; контролировать 
точность исполнения изделия, элементов проекта в материале, качество 
производства работ, реализацию проекта в целом. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать:  

 Общую структуру концепции реализуемого проекта; 
 Типовые задачи в реализации проекта; 
 Методику SWOT-анализа; 
 Методику определения требуемых ресурсов для реализации проекта; 
 Принципы планирования действий применительно к поставленным задачам; 
 Механизмы использования самоконтроля в работе над реализацией проекта; 
 Формы представления проекта заинтересованным сторонам и «заказчикам»  
 Значение методически правильной организации эскизирования, этапы, стадии и 

виды эскизирования; 
 Классификацию эскизной работы по видам решаемых задач; 
 Художественные, технические и иные выразительные средства дизайна;  
 Критерии принятия и отбора образных решений в проектной творческой 

деятельности; 
 Основные виды и типы дизайн-объектов в области специализации дизайна; 
 Специфику каждого из типов произведения дизайна по специализации; 
 Источники научной информации, специализированную периодическую и научную 

литературу в контексте собственных исследований; 
 Методы научного исследования в практической работе в области дизайна; 
 Особенности предпроектного и проектного исследования в проектной деятельности 

в дизайне; 
 Методику планирования и осуществления предпроектного и проектного 

исследования; 
 Основные труды и авторов по проблематике собственной научной деятельности; 

Уметь: 

 Определяет круг задач в рамках поставленной цели; 
 Формулирует взаимосвязанные задачи, обеспечивающие достижение поставленной 

цели; 
 Определять в рамках поставленных задач по проекту имеющиеся ресурсы и 

ограничения; 
 Проводить SWOT-анализ проекта; 
 Выбирать и оптимизировать ресурсы для решения задач; 
 Осуществлять самоконтроль в работе над реализацией проекта; 
 Оформлять проект в необходимом формате сообразно целеназначению и 

требованиям сложившихся нормативных и профессиональных стандартов 



 Организовать творческую работу методически правильно, с соблюдением приёмов 
и форм художественного эскизирования в рамках концепции; 

 Ставить самостоятельно творческие задачи в проектной деятельности дизайна; 
 Выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами 

проектной графики в рамках концепции; 
 Рассматривать проектную работу в комплексе различных аспектов творческих и 

технологических задач согласно техническому заданию; 
 Работать с источниками научной информации; 
 Производить отбор наиболее целесообразных методов исследования в своей работе; 
 Проводить предпроектные изыскания и проектные исследования в дизайн-проекте; 
 Планировать собственные действия по проведению исследований; 

 
 

Владеть:  

 Общим системным видением реализации проекта; 
 Критериями оценки проекта; 
 Навыками корректировки решений на основе анализа; 
 Прогнозирует ожидаемые результаты решения проектных задач; 
 Разрабатывает план действий по решению поставленных задач. 
 Корректирует проектные решения и план действий сообразно новым факторам и 

изменению ситуации  
 Перспективным видением развития проекта в дальнейшем, способами его 

совершенствования; 
 Презентовать проект на публичной площадке, в том числе для широкой аудитории.   
 Производить эскизирование на поставленную задачу; 
 Художественной проектной графикой, соответствующей творческим задачам 
 Навыками передачи образности объекта дизайна художественными средствами 
 Осуществлять отбор технических и выразительных средств оптимальным образом к 

поставленной задаче;  
 Применять критерии принятия и отбора дизайн-решений в творческой 

профессиональной деятельности; 
 Развитым композиционным мышлением, навыками поиска оптимального варианта 

из разработанных;  
 Синтезировать набор возможных художественных решений в произведении 

дизайна, отвечающих поставленным задачам; 
 Навыками использования современных научных концепций для повышения 

собственного профессионального уровня в творческой и исследовательской работе; 
 Навыками проведения научно-практических, технологических, культурологических 

исследований в профессиональной деятельности; 
 Использовать результаты исследований -для формулировки концепции 

произведения дизайна; 
 Осуществлять запланированные исследования, обеспечив привлечение 

необходимых ресурсов 

В числе профессиональных компетенций по индикаторам степени их освоения 

обучающийся должен: 

 Способен выявлять актуальную проблематику в области дизайна применительно к 
социальным и культурным условиям в современном обществе 

 Способен создавать сложные комплексные и междисциплинарные проекты в 
области дизайна по острым запросам современности 



 Использует в творческой проектной деятельности формы и инструменты научного 
исследования, смежных видов искусства и дизайна 

 Способен находить оригинальное решение открытых и перспективных проблем в 
дизайне 

 Оформляет проектные решения установленным в отрасли образом, с соблюдением 
проектных норм, требованиями ГОСТ, СНИП и других нормативных документов 

 Обладает навыками создания ресурсных и сметных расчётов, перечня работ, планов-
графиков проектирования и производственного цикла работ по реализации дизайн-
проекта 

 Обладает актуальными знаниями современных материалов, технологий, 
применяемых в отраслях экономики, связанных со сферами деятельности 
дизайнеров 

 Обладает актуальными знаниями ценообразования материалов, готовых продуктов, 
стоимости работ и проектирования в области своей профессиональной деятельности 

 Способен разработать бизнес-проект, бизнес-план в контексте своей 
профессиональной деятельности 

 Обладает навыками создания конструктивных, технологических разработок в 
дизайне  

 Обладает навыками профессиональной коммуникации с Заказчиком, коллегами по 
авторскому коллективу и со специалистами производственного цикла  

 Разрабатывает полный комплекс технической и рабочей документации по проекту 
для реализации в материале 

 Способен планировать собственную работу по проектированию, руководить 
производством проектных работ авторского коллектива 

 Способен осуществлять авторский надзор над производственным циклом дизайн-
проекта лично и в составе авторского коллектива 

4. Формы контроля по дисциплине: 

По дисциплине предусмотрены следующие формы контроля и промежуточной аттестации 
студентов:  

 курсовой проект – 2,3 семестры 

 экзамен в форме просмотра – 1,4 семестры; 

5. Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 8 зачетных единиц, 288 
академических часов. 

 

6. Структура, краткое содержание дисциплины: 

Раздел 1. Технология проблемного проектирования в дизайне 

Раздел 2. Эко-система дизайн-проекта как структура и смысловая основа сложных 
комплексных проектов  

Раздел 3. Структурирование проектных задач в дизайн-проектировании  

Раздел 4. Гармонизация проектных решений в дизайн-проектировании 

Раздел 5. Защита проекта. Пост-проектное сопровождение проекта 

 


