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1. Цели и задачи освоения дисциплины 

Цель освоения дисциплины. Формирование у студентов знаний об экономике 

культуры, основных элементах структуры отрасли, содержании основных форм и методов 

ее хозяйственной деятельности, а также умения применять эти знания в исследовательской 

и практической деятельности.  

Задачи: 

В рамках освоения программы данного курса магистратуры выпускники могут 

готовиться к решению задач профессиональной деятельности следующих типов: 

организационно-управленческий, проектно-аналитический, производственно-

технологический, научно-исследовательский, педагогический.  

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО   

Дисциплина «Экономика культуры» входит в часть программы, формируемую 

участниками образовательных отношений. Взаимосвязь курса с другими дисциплинами 

ОПОП способствует планомерному формированию необходимых компетенций и 

углубленной подготовке студентов к решению специальных практических 

профессиональных задач. Изучение дисциплины базируется на изучении таких дисциплин, 

как: «Музейное проектирование» Знания, полученные в результате освоения дисциплины, 

необходимы для освоения дисциплин: «Правовые основы деятельности учреждений 

культуры», «Работа с научным текстом», ГИА.  

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате 

освоения дисциплины 

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций 

выпускника:  

УК-2. Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла.  

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы:  

 

Компетенци

я (код и 

наименование) 

Индикаторы 

компетенций 

 

 

Результаты обучения 

УК-2 Способен 

управлять 

проектом на всех 

этапах его 

жизненного 

цикла 

 

УК-2.1 Формулирует 

на основе 

поставленной 

проблемы проектную 

задачу  и способ ее 

решения через 

реализацию 

проектного 

управления. 

УК-2.2 Разрабатывает 

концепцию проекта в 

рамках обозначенной 

проблемы: 

Знать: Проектирование деятельности 

музея и учреждении музейного типа; 

Формы планирования деятельности музея 

и учреждений музейного типа; Основы 

музейной коммуникации 

Уметь: Принимать управленческие 

решения в условиях различных мнений; 

Определять критерии эффективности 

работы организации и коллектива; 

Оценивать профессиональный потенциал 

коллектива 

Владеть: Принципами управления знанием 

в организации, развития и 


